FAITES CONNAISSANCE AVEC

) VOTRE RUBIK'S CUBE

DEFINITION DES PIECES DU RURIK'S CUBE

I
LES PIECES ‘ARETES”

CE SONT DES PECES COMPORTANT
DEUX (@) COULEURS. IL Y A DOUZE (12)

PIECES ‘ARETES’, SITUEES AU CENTRE
DES ARETES DU CUBE.

LES PECES “COINS”

CE SONT DES PIECES COMPORTANT
TROIS (3 COULEURS. IL Y A HUIT ()
PIECES “COINS’, SITUEES DANS LES COINS.

LES PECES “CENTRALES”

CE SONT DES PIECES DUNE () SEULE
COULEUR. IL Y A SIX () PECES “CENTRALES”
SITUEES AU CENTRE DES FACES. LES PECES
‘CENTRALES” NE PEUVENT PAS ETRE
DEPLACEES ET REPRESENTENT LA COULEUR
DE LEUR FACE.

BLANCHE JAUNE ORANGE ROUGE VERTE BLEUE

LES COULEURS DES PIECES CENTRALES SONT SITUEES
SUR DES FACES OPPOSEES DEUX A DEUX :

LA FACE BLENGHE EST OPPOSEE A LA FACE JRUNE,
LA FACE OR@NGE EST OPPOSEE A LA FACE ROUGE.
LA FACE VERTE EST OPPOSEE A LA FACE BLEUE.

D




CHAQUE FACE DU CUBE EST

REPRESENTEE PAR UNE LETTRE

D - Face Droite (cBte droit du cube)
G - Face Gauche (cBte gauche du cube)
H - Face Haute (c8t% superieur du cube)
B - Face Basse (cdie inferieur du cube)
A - Face Avant (c8te avant du cube)

P - Face Postérieure (cdte arricre du cube)

UNE LETTRE SUIVEE DUN “ () 7 SIGNIFIE UN MOUVEMENT INVERSE OU
ANTI-HORAIRE LORSQUE IDN REGARDE DIRECTEMENT LA FACE CONCERNEE.

TRES IMPORTANT
LORSQUE VOUS FAITES LES MOUVEMENTS CI-DESSOUS, MAINTENEZ VOTRE
CUEE FACE A VOUS, AVEC LE LOGO SUR LE IESSUS, COMME INDIQLE. LE GRIS
FONCE DANS LES ILLUSTRATIONS SIGNIFIE QUE LA COULEUR EST SANS

IMPORTANCE. CHAQUE MOUVEMENT CORRESPOND A UNE ROTATION DUN




RESOLVEZ LA
CROIX BLANCHE

Tenir voire cube:

Tene3 votre cube avec la. piéce Cenirale ™ blanche sur la face
Haute (). Vous deve3 obtenir une croix blanche comme indique &
droite. La plus grande partie de cette etape sacquiert avec de
lentrainement, par essais et erreurs.. Mais nous avons quelques
astuces.

Aetuces |

* Assure3-vous de résoudre les parties de la croix blanche dans lordre suivant :
bleu, orange, vert, rouge.

* Notes que LES PIECES ARETES” ci-dessus corres 4 la piéce cenirale
superieure blanche el aux piéces centrales rouge er bleue. Cest grice 4 cela que
nous savons que les piéces arétes sont dans une position correcte.

* En conservant la. piéce cenfrale blanche sur le dessus, faites bouger la piéce
aréte bleue/blanche vers la. face Basse (B) puig faites tourner la face Basse jusqui
e que la piéce soif directement sous la. picce Centralé bleue. Maintenant, tenes
volTe cube de maniére i ce que la piéce centrale bleue et la piéce arete
bleue/blanche se trouvent sur la. face Droite D).

Faites tourner la face Droite (D) ; ' Jusqua ce que la piece &reté

bleue/blanche soit' sur la. face Haute () et juste au-dessus de 1a piéce Gentralé bleue.

* Face D - Si votre cube ressemble & ceci, tene3-le de maniére &
ce que la. pidce CeniTalé orange soit sur la face de droite (@) ef
commence3 4 résoudre cette face drangé de la méme maniére
que ci-dessus.

° Face D - Si voire cube ressemble 4 ceci, realise3 la. sequence
ci-dessous en vous assurant que la. piéce cenirale bleue est sur
la. face Droite ().




RESOLVEZ LA

CROIX BLANCHE ,
ETAPE 3
Tenir votre cube :

En placant la croix blanche sur la face Haute
(D, mettes en place les coins blancs.

* Les piéces Coing possédent un cdte blanc plus 2 autres couleurs.

* Si la piéce Goinl se trouve . sur la face du Bas (), faites
tourner cette face du bas (B) jusqui. ce que le coin soit directe-
ment sous son emplacement’ souhaite. Une fois dans cette

le cube devrait ressembler 4 lune des trois illustrations de droite.

A CE MOMENTLA, realise3 la séquence ci-dessous 1, 2 ou 3 fois ou
Jusqua. ce quil soit dans la bonne position.

a ..‘ a

° Repites cette technique pour chacun des quatre coins.

° Si la piéce coinl se trouve sur la face superieure (), faites-la
descendre sur la face Basse (B) en réalisant :

MA]NTENANTrmqlafaceBassa(B)JUSQUAczqueleamnsmerre
s de sa destination souhaitee sur la face Haute (.




RESOLVEZ L'ETAGE
DU MILIEU

Tenir votre cube
En plagant la face blanche complétee en Bas, vous deves maintenant
résoudre ldtage du milieu, dest-3-dire positionner correctement les
piéces arétes

* Faites attention 4 la colonne verticale bleue (elle pourrait éire
rouge, orange ou verte).

-CECT EST CRUCIAL !

* Crees une ligne verticale en faisanf tourner la face Haute ()
Jusqua. ce que la couleur de 1a piéce arete (sans jaune dessus)
correspondgilgﬁéczcenh’alzlacaﬂwsurlafm&ure(wde
cette piéce aréte d¢

erminera la. direction dans laquelle elle devra
tourner:

1) Pour deplacer la. piece &rété dans la. direction indiquee sur
lllustration, sdvz3plles mouvements indiques ci-%du;ws :

2) Pour deplacer la. piéce arete dans la. direction indiquze sur
lllustration, sdvzz,plles mouvements indiques ci-deswgws :

Poursuives ces stquences Jjusqua ce que toutes les piéces arétes soient correctement
ﬁ i lune des pidces arétes est de i sur le dewxieme

age, Mais dans une mauvaise realise3 nimporte laquelle
de ces deux stquences : cela. la fera passer i letage du dessus.
Vous pourres suivre les mouvements de la sequence

approprice pour la. placer correctement au deuxieme erage.
Félicitations !
i vos deux premiers drages ressemblent i cefte

illustration, vous pouve3 passer i Ietape 5. Vous aves fait
lesdancl‘ier‘sd.xc}mm’?\! = .




RESOLVEZ L' ETAGE DU HAUT...OBTENEZ

LA CROIX JAUNE ,
ETAPE S
Tenir votre cube

1) Faites correspondre la. configuration jaune sur
la. face superieure () de votre cube & lun des
schemas presentes ci-dessous.

2) Suives alors la. séquence approprice.

stz

° Les piéces arétes jaunes de la face superieure () ront pas
(encore) besoin de correspondre sur les coies.

fer pas : faire une croix jaune

Configuration 1 Passe3 au 2nd pas sur la. page suivante.

Compare3 ensuite le résultal aux configurations 3 et 4,
positionnes votre cube de maniére & ce quil corresponde au
schéma. puis realise3 la séquence de mouvements.



RESOLVEZ L'ETAGE DU HAUT...OBTENEZ

LA CROIX JAUNE

and pas : Positionner correctement les
arétes jaunes

MAINTENANT, observe3 la. face supérieure () et faites-la
correspondre A Iun des schémas presentes ci-dessous.

Configuration & Si aucune des pidces de coin ra sa face jaune
sur le dessus (H), positionne3 le c8te gauche
Jaune dune piéce Soirl sur la face gauche (©)
comme indique.

Configuration 2: i lune de vos piéces &oins est jaune, faites
correspondre volre face superieure H) &
lllustration et suives la séquence ci-dessous.

Configuration 2 Si deux coins (quels quils soient) sont' jaunes,
ne vous préoccupe3 pas de leur position. Vous
DEVEZ alors faire correspondre un coin Jjaune
4 gauche de la. face Avant (A) comme indique.

Repetes cette stquence 1, 2 ou 3 fois pour compléter la face
superieure () jaune. Aprés chaque séquence, orientes le cube
pour faire correspondre la. face superieure (H) 4 la.
configuration approprice el repetes la stquence jusqui. ce que
tous les coins soient jaunes.




POSITIONNEZ CORRECTEMENT

LES COINS JAUNES
ETAPE 6

Tenir votre cube

1) Tout en tenant votre cube comme
indique, faites tourner la. face superieure
H) jusqui. ce quau moins deux coins
soient” bien positionnés. Deux coins sont
forcement bien places comme A et B, ou A
et D ou B et C, comme indiqué ci-dessous.
Si les 4 coins sont bien positionnés, passe3
alors au 2nd pas sur la. page suivante.

ter pas : Placer correctement les coins jaunes
En fenant volre cube comme indique ci-dessus, obsar'vz5 la. face superieure (.
Positionne3 les 2 coins corrects au fond (AB) ou diagonalement (AD ou BO).

A

=)\
\
D

Si les coins A ef B sont bien places, pmrmt‘erverhr'Cei'D réalise3 la. stquence suivante :

Si vous deve3 intervertir deux coins en diagonale comme B et C ou D et A, realisez une
emiére fo:sla@quenc& Orientes ensuite le cube de maniére & ce que les deux coins




POSITIONNEZ CORRECTEMENT

LES COINS JAUNES
&“’
0”

and pas : Positionner correctement les
argres jaunes

Si 1 arete est correcte et 3 argtes sont mal
placees, orientes le cube de maniére 4 ce que la
face dont laréte est correcte soit & larriere ().

Détermines alors si les piéces arétes doivent _Voire bul
tourner en sens horaire ou anti-horaire puis

suive3 la séquence approprice ci-dessous.

Si les 4 arétes sont mal placees, faites nimporte

laguelle des deux stquences ci-dessous, puis
determines dans quelle direction les trois pitces
aretes doivent fourner ef realises la. sequence
correspondante.

Pour faire tourner EFG ou EFGH en sens horaire.




DESORMAIS VOUS POUVEZ FAIRE LE RUBIK'S CUBE

ESSAVEZ CES MOUVEMENTS
ADDITIONNELS

Carres

%mmr:iw‘é avant du cube termine devant vous, suives au centre
uence : _ _

Slvousfalrcsummtahondimzdesfacesdgabzchaqueswondz,cda
2. 1 400 milliards dannees (1400 suivi de 9 3ros !) pour passer
ﬁr'i'mi'eslesconﬁgxrahons possibles @ titre de comparaison, IUnivers
e nest 4ge que de 14 milliards dannees, soit 14 suivi de 9 3eros).

LzPubﬂaCubelepluscheresl'leMasrmeoe produit en 1995 par
Diamond Cutters International. Foncfionnant par‘faﬂ‘zmznt’ﬂesl’composéde
22,5 carats dameth fl‘as,mcararsdembls,mcararsd’

i}dusdansdzlor 1acar'arsSavalarasl'whmeeicnwr'on1,5mﬂhon

La star de cinema Will Smith résout le Rubiks Cube dans le film de 2006 A
la. recherche du bonheur uparavant, on avait' de lcvon"cr\faar'e
aurmmig%.dansme;ﬁzdesametﬂms@elzam&
alor‘squzsonm\age sentretenait avec le Directeur des

IUniversité de

g\w gﬁ'os Rubiks Cube a, &% construil le luxembourgeois Daniel
Urlings. [l pourrait' contenir 64 Rubiks de taille normale.

Plus de 300 millions de Rubils Cubes ont &% vendus 4 travers le monde. Si
tous ces cubes éraient empilés les uns sur les autres, ils atteindraient la
taille du Mont Everest ! fois !




